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RESET! Beasts and Demons 
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RESET! Beasts and Demons  
Une création chorégraphique hybride 
 
 
RESET! Beasts and Demons est une création chorégraphique hybride, à la fois scénique et digitale. 
Grâce à un dispositif de capture de mouvement placé sur la scène de l’ADC, les mouvements de deux 
danseuses et un danseur en action sur la scène sont digitalisés, augmentés virtuellement, et projetés 
en temps réel sur des écrans placé sur la scène sous forme d’avatars, d’allégories virtuelles ou de 
formes abstraites.  
 
Des avatars et des paysages fantastiques sont créés digitalement. Les avatars, qui sont les multiples 
digitaux des interprètes, sont projetés sur des écrans placés en fond de scène et interagissent en 
direct et en temps réel.  Grâce aux mouvements de caméras et à la musique jouée en direct, le public 
est transporté, immergé entre monde réel et virtuel, invité à participer aux explorations digitales des 
interprètes sur le plateau, accompagné de leurs doubles virtuels vivants sur les écrans.  
 
RESET!  Beasts and Demons explore les connexions entre les corps virtuels et les corps réels, ainsi 
que l'intervalle et le vide comme espace signifiant. Le traitement digital des images offre la possibilité 
d’explorer de multiples strates de réalités en jouant avec le temps réel, la déconstruction, la latence 
et le différé et remettre en question notre perception de la réalité.  
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RESET !  Beasts and Demons  
Un Trio chorégraphique multiple 
 
RESET !  Le monde est à reconstruire ! Aujourd’hui ! Autrement !  Mais ce nouveau monde est peuplé 
de Monstres et de Démons, débonnaires ou effrayants, maléfiques ou bienveillants, la tâche des 
exploratrices et explorateurs digitaux s’annonce complexe ! 
 

 
Simone Aubert, Maelle Deral, Susana Panadès Diaz, Ivan Larson, Pedro Ribot 

 
Sur le plateau face au public, un danseur et deux danseuses sont vêtus de noir, leurs costumes de 
capture mouvement sont constellés de petite boules blanches réflectives. Il et elles ressemblent au 
kurokos du kabuki japonais, ces machinistes qui assistent les comédiens sur scène et qui habillés de 
noir portent la couleur conventionnelle de l'invisibilité.   
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La technologie de capture de mouvement est à vue sur la scène, offrant un contraste saisissant entre 
la mécanique du plateau, les corps analogiques des interprètes et le monde virtuel fantasmagorique 
projeté sur les écrans en fonds de scène.  
 

 
 
Dans RESET ! Beast and Demons c’est le corps réel de l’interprète qui interagi avec son avatar comme 
s’il était l’assistant scénique de son propre corps virtuel. Ainsi, sur la scène les interprètes deviennent 
les marionnettistes de leur corps virtuels alors que système de capture de mouvement installé sur 
la scène fonctionne comme un portail vers d’autres mondes, vers d’autres dimensions. Il s’agira pour 
nos trois protagonistes de littéralement digitaliser leur corps pour partir à l’exploration des 
territoires digitaux et interagir avec les Monstres et les Démons qui les habitent.  
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La Création Musicale en Direct 
Analogique, électrique, digitale 
 
Les créations chorégraphiques de Gilles Jobin sont toujours très musicales et s’il a longuement 
collaboré avec des musiciens de premier plan comme Franz Treichler (The Young Gods), mais aussi 
Cristian Vogel, Clive Jenkins, Carla Scaletti ou Hahn Row il ne s’est jamais aventuré sur le terrain de 
la musique jouée en direct sur scène. C’est à la suite d’une rencontre artistique avec le duo musical 
Simone Aubert et Pol lors des Geneva Sessions made in Geneva, un projet digital collaboratif 
organisé par la Cie Gilles Jobin au cinéma Le Plaza en septembre 2022, que naquit l’idée d’une 
création musicale qui serait jouée en direct sur la scène de l’ADC.  
 

 
Simone Aubert 

 
 
Simone Aubert et Pol, musicienne et musicien genevois sont un duo musical hyper actif dont le son 
LIVE, à la fois analogique, électrique et digital, est parfaitement adapté à cette création. Dans RESET ! 
Beast and Demons, Simone et Pol seront installés le plateau avec leur matériel, jouant leur partition 
en direct. Leur présence à vue sur la scène, entourés de technologie et d’instruments de musique, 
augmente l’effet « laboratoire » et « envers du décor » de la situation scénique, offrant un contraste 
saisissant entre un plateau encombré de matériel et les images virtuelles haute définition sur les 
écrans. Pour cette création sonore en binôme, Simone et Pol complètent leurs talents musicaux Pour 
elle voix et guitare, pour lui électronique, dans le but de produire un objet musical se situant entre 
noise et chanson, techno et transe, assemblant instruments digitaux et analogiques. La musique 
jouée en direct sur le plateau, mais aussi durant les phases de répétitions sera en symbiose avec le 
mouvement de la danse. Envoutante, à la fois sourde et percutante, jouée en direct, évolutive et 
accompagnant le processus de création, la musique sera un peu différente à chaque représentation.  
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Un dialogue dynamique est établi entre la danse et la musique. La voix de Simone est analogique et 
sa guitare électrique, avec ses manipulations digitales, Pol officie en passeur sonore entre le monde 
analogique et digital.  
 

 
Simone Aubert et Pol 
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La Méthode de travail  
Recherche et développement, une étape essentielle 
 
Depuis toujours mais peut-être encore plus depuis la crise sanitaire, la Cie Gilles Jobin a toujours 
favorisé la recherche et le développement avant de s'attaquer à ses projets de créations. Il faut pour 
cela mettre en place des laboratoires, des espaces de recherche conceptualisés comme Virtual 
Crossings, un projet collaboratif destinés à pratiquer l’expérimentation appliquée et favoriser 
l'inspiration.  
 
Dans le cas de projets digitaux impliquant de la technologie, la recherche est essentielle pour 
développer les outils spécifiques à chaque création-prototype, et établir une relation entre 
technologie et création artistique. La mission de la technologie est d'augmenter les possibilités de la 
création sans créer des contraintes bridant la créativité. 
 
Le projet collaboratif Virtual Crossings a été conçu durant la crise sanitaire ou il était nécessaire de 
trouver des solutions pour la collaboration à distance au-delà des frontières sanitaires. Il s'agit d'une 
rencontre connectée en temps réel entre des artistes professionnel.le.s du mouvement et digitaux 
avec un thème de recherche différent pour chaque édition. La Cie Gilles Jobin a déjà réalisé 3 éditions, 
l'une entre Genève et Buenos Aires en 2020 et 2021, Genève, Melbourne et Auckland en 202 et en 
2022 une édition locale à Genève au cinéma Le Plaza. 
 
Virtual Crossings Genève - Buenos Aires fut le laboratoire en recherche appliquée qui permit le 
développement de la création digitale en temps réel de Cosmogony, une pièce que nous diffusons 
aujourd’hui largement dans le monde. Le fait d'avoir pu développer une technologie robuste pour la 
diffusion à distance et la tester en conditions réelles nous a permis d’envisager la création d'une pièce 
dansée depuis notre studio de Genève et projetée en direct et à distance. 
 

 
Virtual Crossings Genève-Buenos Aires, Teatro San Martin FIBA Buenos Aires 2021 
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Virtual Crossings Genève organisé au cinéma Le Plaza en septembre 2022 fut le laboratoire grandeur 
nature pour RESET ! Beasts and Demons. Pour la première fois nous installons notre système de 
capture sur scène devant un public pour y réaliser de la capture de mouvement en direct. Cette 
nouvelle création scénique de la compagnie découle directement d’une recherche appliquée en 
situation réelle ou nous avons pu expérimenter la relation au public en présence dans la salle. Les 
retours du public nous ont confirmés leur fascination d’assister en direct à la rencontre des corps 
réels et virtuels des interprètes sur le plateau. 
 
Virtual Crossings Genève fut aussi l’occasion de rencontrer de nouveaux artistes basés à Genève qui 
sont invités à collaborer sur la création RESET ! Beast and Demons.  Le danseur Ivan Larson, la 
musicienne Simone Aubert et le musicien Pol avec qui nous avons travaillé pour la première fois. 
 

Simone Aubert et Ivan Larson 
 
Chacun de nos projets de création, chaque étape de recherche et de développement, est imaginé 
comme faisant partie d'un même continuum créatif. C'est une méthode qui nous permet de 
démarrer nos créations avec suffisamment de préparation tout en laissant suffisamment d'espace à 
la créativité. 
 
En ce qui concerne la diffusion, la question de la mise à l'échelle des projets est essentielle, surtout 
si de la technologie et de l'équipement sont impliqués. Chaque création doit être conçue de manière 
à trouver sa place dans un circuit de diffusion international durable. 
 
C'est du point de vue du sens et de la création artistique que les options technologiques sont prises 
et le mot d'ordre de la compagnie est trouver des solutions artistiques à des problèmes techniques.   
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Le temps réel du spectacle vivant 
Gilles Jobin 
 
Le langage chorégraphique est signifiant mais non narratif, universel il est compréhensible par tous 
les peuples. Il n’est donc pas surprenant que des artistes du mouvement et des arts du spectacle 
s’emparent des nouveaux espaces digitaux temps réel en trois dimensions. C’est l’arrivée récente de 
puissants processeurs et de cartes graphiques hyper performantes qui permettent la digitalisation 
du mouvement en temps réel, ouvrant les portes de l’exploration chorégraphique digitale. Grâce aux 
technologies actuelles il devient possible de proposer des dispositifs mixtes, digitaux et analogiques, 
cohabitant dans une même réalité : le temps réel des spectateurs et des interprètes.  
 
Pour un chorégraphe analogique la question du temps réel est constituante de son langage artistique. 
Le mouvement se déploie en temps réel sur le plan et dans l’espace et le public assiste à une 
représentation en direct.  
 
Si à l’origine la définition du spectacle vivant était la réunion des artistes, des spectateurs, et l’équipe 
du théâtre ensemble dans un même espace de représentation, le spectacle vivant contemporain ne 
se définit plus par la synchronisation du public et des artistes dans un même espace géographique. 
Dès les années soixante déjà la télématique permet la transmission virtuelles d’événements en temps 
réel et aujourd’hui quand on assiste dans une salle de cinéma haute définition à Genève à un opéra 
joué sur une scène à Londres, il s’agit bien d’un spectacle vivant puisque les interprètes chantent en 
direct devant un public en direct et en présence, mais dans plusieurs endroits différents. Pour le 
public d’aujourd’hui, il ne fait aucun doute quand il assiste à la finale de la coupe du monde de football 
à la télévision, qu’il s’agit d’un match de football en direct et qu’une autre partie du public le regarde 
en direct, synchronisé virtuellement, mais délocalisé géographiquement.  
 
On pourrait définir le spectacle vivant comme la synchronisation d’êtres vivants humanoïdes 
assistants ensemble à une représentation en temps réel dans un espace réel ou virtuel 
indépendamment de la localisation géographique du public et des interprètes. 
 

 
Simone Aubert, Ivan Larson. Gilles Jobin, Susana Panadés Diaz 
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Au sujet du temps réel 
Quand on observe la nature, elle nous indique que le temps défile dans une seule direction. L’instant 
présent est en mouvement, impossible à attraper. L’avenir est incertain et le temps est un 
écoulement qui transforme un futur ouvert en passé irréversible. Le temps réel serait l’instant du 
choix alors que le futur contiendrait tous les possibles. Ainsi nous sommes temps réel, corps dans 
l’espace constamment en mouvement, un Momentum placé exactement au point de friction entre le 
passé et le futur. Mais qu’est-ce que le temps « réel » ? Pour certains scientifiques le temps n’est 
qu’une dimension et la perception de son écoulement une illusion. Ainsi, seule la perception du temps 
serait réelle ? Quelle est la perception du temps qui passe pour un chêne centenaire ? Est-ce que 
l’arbre perçoit le mouvement des mammifères sous ses branches ou leurs mouvements sont-ils si 
rapides qu’ils en deviennent invisibles ? Est-ce que le temps réel est aussi une question d’échelle ? 
Pourquoi le temps ne défile-t-il que dans une seule direction ? 
 

 
 
MA, l’espace signifiant entre les corps 
La danse est un art du vide qui utilise l’espace entre les corps pour véhiculer du sens. La physique 
quantique démontre que le vide est en réalité rempli d'énergie. On parle alors d'énergie du vide, le 
vide ne contient pas de matière mais est chargé d’énergie. Le terme japonais Ma qui signifie 
« intervalle », « espace », « durée », « distance » fait référence aux variations subjectives du vide 
(silence, espace, durée) qui relie deux phénomènes séparés. Dans la maison traditionnelle, le Ma est 
l’espace de la véranda où l’on n’est ni vraiment dehors ni vraiment dedans. Pour les arts du 
mouvement, le Ma est l’espace signifiant entre les corps, l’espace entre les mouvements. Mais le 
terme renvoie aussi au professionnalisme de l’exécutant, à la fois complètement investi dans l’action 
mais conservant suffisamment de recul pour apprécier le sens de la performance. Ainsi le Ma est un 
espace et une durée, un temps réel entre les choses, une distance et un vide, un espace dynamique 
et signifiant. 
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Réinventer la chorégraphie à l'ère du numérique 
Une transformation digitale  
 
La Compagnie Gilles Jobin a relevé un défi de taille en transformant ses projets chorégraphiques pour 
la scène en projets numériques à la suite des restrictions de voyage, la fermeture des salles de 
spectacle et l'effondrement de la diffusion internationale causés par le Covid-19. Aujourd’hui notre 
projet chorégraphique est hybride, combinant création scénique analogique et numérique, avec un 
focus principal sur le mouvement et sa digitalisation, à travers des projets de création, de diffusion 
et d'expérimentation. 
 
Cette transformation digitale a permis d'explorer de nouvelles idées chorégraphiques et de 
développer des concepts innovants de spectacles et de projets numériques dansés depuis le studio 
de la compagnie à Genève, et représentés internationalement en direct et à distance. Grâce à la 
technologie de capture de mouvement digitale, la Compagnie Gilles Jobin a aussi pu continuer de 
diffuser son travail dans le monde tout en réduisant le temps consacré aux déplacements pour la 
diffusion. Le fait de tourner sans voyager #tourwithouttraveling a fait chuter le bilan carbone de la 
compagnie pour ses vols en avion de 100 tonnes en 2019 à zéro en 2021 et 2022. Cette nouvelle 
réalité a aussi libéré considérablement de temps, habituellement consacrés aux transferts en tournée, 
qui a pu être consacré à la recherche et la création. 
 
Les locaux de la compagnie rebaptisé #Studios44/Mocaplab sont désormais équipés et optimisés 
pour la capture de mouvement et la création digitale.  L’objectif est d’y créer les projets scéniques 
et numériques de la compagnie mais aussi d’y recevoir des artistes en résidences digitales et des 
activité liées à la formation professionnelle aux nouveaux métiers du spectacle vivant.  
 
 
 

 
Cosmogony dansé en temps réel depuis le studio de Genève  @ MEET Milan 2022 
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Création hybrides et diffusion durable 
Repenser la présence dans les territoires visités 
 
RESET! Beast and Demons est un spectacle hybride nécessitant une technologie spécifique 
impliquant de voyager avec notre propre équipement de capture de mouvement. 
 
Le fait de devoir emmener notre studio de capture en tournée nous impose des restrictions en termes 
de mobilité, mais nous offre aussi de nouvelles opportunités. En combinant la diffusion de projets 
scéniques et numériques, notre compagnie peut envisager des résidences à l'étranger qui soient plus 
durables, favorisant ainsi des collaborations internationales avec des artistes du monde entier et 
une meilleure immersion dans les réalités locales et culturelles des territoires visités  
 
Notre proposition de résidence créative à San Francisco prévue en 2024, est d’installer notre 
système de capture de mouvement dans les locaux de swissnex pour une série de projets 
collaboratifs avec un partenaires local le San Francisco Dance Film Festival. Grâce à ce dispositif 
technique nous pourrons également présenter RESET! Beast and Demons ,mais aussi diffuser depuis 
San Francisco notre pièce digitale Cosmogony, pour des dates dans le même fuseau horaire au 
Mexique ou en Amérique du Sud, profitant de notre présence physique sur la Côte Ouest américaine. 
 
Cette résidence créative et de diffusion à San Francisco sera la première étape de notre projet 
itinérant le #PopUp/MocapLab une extension itinérante de notre projet collaboratif Virtual Crossings. 
 
 

                 
 Une résidence future #PopUp/MocapLab 2024 à Swissnex San Francisco @ Pier 17 

 

               
Cosmogony @ Sundance Film Festival 2022                             La Comédie Virtuelle Exposition Icube Museum Pékin 2023   
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   Cosmogony @ Filmgate Interactive Miami                     Cosmogony @ D-Caf, Le Caire Egypte 
 

 
Un projet collaboratif inspirant. Virtual Crossings Geneva – Buenos Aires  (2021) 

 

 
 Virtual Crossings Geneva – Melbourne -Auckland  (2021) 
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#Studios44/MocapLab/Cie Gilles Jobin 
Rue de la Coulouvrenière 44 - 1204 Genève 
 
 

 
 
 
Un centre de ressources pour les arts de la scène et l'écosystème créatif digital régional 
 
Le studio de danse de la Cie Gilles Jobin a été rénové au printemps 2022 par la Ville de Genève, propriétaire 
des locaux et rebaptisé #Studios44/MocapLab. Grâce au soutien financier du Canton de Genève 
(Transformation) et de l’aide à l’équipement de la Loterie Romande, nous avons pu équiper notre studio pour 
la production numérique. Doté de 42 caméras optiques pour la capture de mouvement, ainsi que de stations 
de travail graphiques et d’un gril technique, notre studio est désormais hyperfonctionnel et l'un des studios 
de capture de mouvement les mieux équipés de Suisse. 
 
Notre studio se distingue déjà au niveau mondial par son pipeline de production digitale innovant, proposant 
une approche unique en termes de travail en temps réel. Dirigé par une équipe artistique permanente aguerrie, 
il est utilisé au quotidien par notre compagnie de danse. Au-delà de ses propres créations, la Cie Gilles Jobin y 
développe des outils chorégraphiques digitaux destinés à la création de spectacle en temps réel et accueille 
des artistes en résidences.  
 
La Cie Gilles Jobin envisage cet espace comme un centre de ressources open source pour la recherche 
appliquée et la production numérique dans le domaine des arts de la scène. L’objectif est de fédérer autour 
du studio un écosystème numérique créatif local connecté à l'international favorisant l'émergence d'une 
scène digitale créative locale de niveau international en facilitant l'accès à la technologie de capture de 
mouvement pour les artistes indépendants et indépendantes, et grâce à des projets créatifs et des résidences 
contribuer à la formation des professionnels de notre région. 
 
Les investigations numériques de la Cie Gilles Jobin ne se limitent pas à la technologie, elles incluent également 
la recherche de nouveaux langages artistiques augmentés digitalement et le développement de nouvelles 
pratiques et solutions pour la diffusion et l'accès au spectacle vivant digital pour de nouveaux publics et 
professionnel.le.s.  
 
Notre compagnie mène aussi des réflexions sur les questions liées à la fracture numérique, à l'éthique, à 
l'inclusion et la parité dans le domaine des arts vivants et du digital. 
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Cie Gilles Jobin 
CREATIONS RECENTES 
 
 
COSMOGONY (2021)  
Pièce de danse dont les mouvements des danseurs sont captés en direct dans les studios de la compagnie et diffusés en 
temps réel dans le monde entier. 
https://www.gillesjobin.com/creation/cosmogonie-installation-video-en-capture-de-mouvement/  
Trailer: https://vimeo.com/649103974  
Full piece: https://vimeo.com/548019799 (code:1964) 
 
 

 
 
 
La Comédie Virtuelle (2020)  
Découvrez l'univers vertigineux de la réalité virtuelle avec le chorégraphe Gilles Jobin qui nous dévoile dans son studio 
les arcanes de ses créations digitales. De la modélisation de la nouvelle Comédie à la pièce inédite qu'il présentera 
en temps réel dès le 2 septembre 2020 au sein de "La Comédie virtuelle", plongez dans un monde où tout est possible 
! 
Making of: https://www.youtube.com/watch?v=hz-JvuBV2wE 
 

 
 
 
La Comédie Virtuelle Live Show (2020), nouvelle version 2021 
Pièce virtuelle en temps réel dont le sujet est la simultanéité. Les interprètes sont géographiquement distants, séparés 
physiquement par de milliers de kilomètre mais réunis dans un même espace virtuel avec les spectateurs, eux aussi 
connectés, à distance et à travers le monde.  
Trailer La Comédie Virtuelle Live Show / new 2021 versions : https://vimeo.com/573943223 
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Cie Gilles Jobin CREATIONS 1997- 2022 
 

https://www.gillesjobin.com/creations/pieces/ 
 
Cosmogony      2021 
La Comédie Virtuelle – Live Show  2020 
VIRTUAL CROSSINGS    2020 
Real Time      2020 
Dance Trail      2020 
Magic Window     2019 
VR_I       2017 
WOMB      2016 
Força Forte      2016 
Protokids      2013 
Quantum      2013 
Shaker Loops     2012 
Spider Galaxies     2011 
Le Chaînon Manquant    2010 
Black Swan      2009 
Text to speech     2008 
The Moebius Strip + Moebius Kids  2007 
Double Deux     2006 
Steak House      2005 
Delicado      2004 
Two-thousand-and-three    2003 
Under construction    2002 
The Moebius Strip     2001 
Braindance      1999 
Macrocosm      1999 
A+B=X      1997 
 
 
COSMOGONY #tourwithouttraveling diffusion 
 
COSMOGONY est un spectacle numérique LIVE dansé en motion capture depuis notre #Studios44Mocaplab à Genève diffusé 
internationalement en TEMPS RÉEL.   Les 6 membres de l'équipe de COSMOGONY "tournent sans voyager" ce qui signifie zéro 
émission pour le transport de l'équipe. 
  
14-15-16 May 2021 
Cosmogony @SIFA Singapore International Festival of Arts, Singapore / Indoor screening 
https://www.sifa.sg/programmes/installation/cosmogony 
 
28-29 August 2021 
Cosmogony @la Comédie de Genève, Switzerland / Indoor screening 
https://www.comedie.ch/portes-ouvertes 
 
3-4 September 2021 
Cosmogony @Bucharest Dance Film Festival 7, Bucharest, Roumanie / Outdoor video mapping @Odeon Theater 
http://www.bidff.ro/cosmogony-en 
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24, 25, 26 & 27 January 2022 
Cosmogony @ Sundance film festival 2022 Park City, USA / Sundance Virtual Cinema screening 
https://festival.sundance.org/program/new-frontier/cosmogony/61ae1ffc14aef730cf1c5e68 
 
23-24-25 September 2022 
Cosmogony @ le Plaza, Geneva, Switzerland / Indoor screening  
https://leplaza-cinema.ch/virtual-crossings/ 
 
23 September 2022 
Cosmogony @ Léman Bleu TV Geneva local TV / Broadcast LIVE in prime time 
https://www.lemanbleu.ch/fr/Emissions/72865-Cult.html 
 
21 October 2022 
Cosmogony @ Downtown Contemporary Arts Festival's (D-CAF), El Cairo, Egypt / Outdoor screening 
https://d-caf.org 
 
27 October 2022 
Cosmogony @MEET, Milano, Italy / Indoor screening  
https://www.meetcenter.it/it/event/cosmogony-di-gilles-jobin/ 
 
6 November 2022  
Cosmogony @ ZED Festival, Bologna, Italy / Indoor screening 
https://www.zedfestival.org/cosmogony 
 
2 December 2022  
Cosmogony @VRdays Rotterdam, Holland / Indoor screening 
https://vrdays.co/programme/#/ 
 
3 December 2022 
Cosmogony @Film Gate Interactive/ Miami Art Week, USA / Outdoor video mapping @Frost Science Museum  
https://www.filmgate.miami/cosmogony  
 
10 February 2023 
Cosmogony @ Lavanderia a Vapore (European Dance House) Turin, Italy / Indoor screening 
https://onlive.piemontedalvivo.it 
 
12th May 2023 (tbc) 
Cosmogony @ SF Dance Film Festival, Swissnex, San Francisco, USA / Indoor screening 
https://sfdancefilmfest.org 
 
30-31 May 2023 (tbc) 
Cosmogony @Bilbao 
 
12th May- 3-19-17th June 2023 
Cosmogony @ The Music Center, Los Angeles, USA / Outdoor screening 
https://www.musiccenter.org 
 
2, 3, 6, 7, 8, 9, 10 June 2023 
Cosmogony @Chaillot Théâtre National de la Danse, Paris, France / Indoor screening 
https://theatre-chaillot.fr/fr/saison-22-23/cosmogony 
 
 
7 septembre  2023 Cosmogony @ VFX Rio, Swissnex, Rio de Janeiro, Brazil  
14 septembre 2023  Cosmogony @ArtTech Forum, Villars, Switzerland / Indoor screening 
26 septembre 2023  Cosmogony @ Erevan, Armenia/ Outdoor screening (tbc) 
30 septembre  2023 Cosmogony @ Osaka, Japon / Indoor screening 
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GILLES JOBIN 
Directeur artistique / Chorégraphe / Producteur / Danseur / 
Réalisateur 
Vit et travaille à Genève, Suisse 
www.gillesjobin.com 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gilles Jobin est un chorégraphe qui vit et travaille à Genève et dont les productions sont jouées dans le monde entier 
depuis 1995. Installé à Londres de 1997 à 2004, il crée les pièces novatrices A+B=X (1997), Braindance (1999), The 
Moebius Strip (2001) et Under Construction (2002), s'appuyant sur un langage chorégraphique en dehors des cadres 
esthétiques établis qui comprenaient des incursions dans les arts visuels et l'art vivant. En 2003, il crée TWO-THOUSAND-
AND-THREE pour les 22 danseurs du Ballet du Grand Théâtre de Genève pour un spectacle qui « transcende à la fois la 
danse classique et contemporaine » (Libération).   
 
En 2015, il reçoit le Grand Prix Suisse de la Danse de l'Office Fédéral de la Culture pour sa contribution au développement 
de la danse contemporaine. Aujourd'hui, Gilles Jobin conjugue la danse contemporaine à sa passion pour les nouvelles 
technologies, avec le film WOMB en stéréoscopie (3D, 2016), FORÇA FORTE (2017) un duo utilisant des images de capture 
de mouvement VR_I, une pièce en réalité virtuelle immersive.  
 
Ses créations sont présentées dans de grands festivals de cinéma comme le Festival du film de Sundance (2018 et 2020) 
et la Biennale du film de Venise (2018 et 2020), des festivals de danse de premier plan comme la Biennale de la danse de 
Lyon (2018) ou le BAM à New York ou des musées comme Haus For Electronishe Kunst / HEK à Bâle. Magic Window (AR, 
2019) et Dance Trail (AR, 2020) sont deux pièces de danse en réalité augmentée qui seront suivies de La Comédie Virtuelle 
(2020), une pièce multi-utilisateur en réalité virtuelle La Comédie Virtuelle-live show (2020-21), un spectacle VR multi-
utilisateur en temps réel. En 2021, il créé Cosmogony, une pièce de danse dont les mouvements des danseurs sont captés 
en direct dans les studios de la compagnie et diffusés en temps réel dans le monde entier. En 2022 et 2023 il développe 
le projet VR SUNSET MOTEL avec l’illustrateur Suisse Thomas Ott. 
 
Avec la pandémie de COVID, la Cie Gilles Jobin mise sur la technologie et l'innovation pour des performances en temps 
réel à distance. Créateur de plusieurs projets révolutionnaires, Gilles Jobin est reconnu comme l'une des principales forces 
créatives dans le monde de la XR. Gilles Jobin est régulièrement invité en tant que conférencier international sur la 
chorégraphie, la technologie les arts et les sciences en Europe, Asie et Amériques.  
 
DISTINCTIONS 
* 1998 : Bourse du Fonds d’encouragement à la création chorégraphique et musicale décernée par  
la Société Suisse des Auteurs (SSA) pour la pièce Braindance. 
* 1999 : Prix ZKB du Zürcher Theater Spektakel Festival pour Braindance. 
* 2000 : Bourse du Fonds d’encouragement à la création chorégraphique et musicale décernée par la  Société Suisse 
des Auteurs (SSA) pour la pièce The Moebius Strip. 
* 2000 : Prix jeunes créateurs de la Fondation Vaudoise pour la promotion de la création artistique. 
* 2001 : Prix Nouveau Talent Chorégraphique, décerné chaque année par la SACD (Société des Auteurs et des 
Compositeurs Dramatiques, Paris / Bruxelles / Montréal). 
* 2004 : Prix Culturel de la Fondation Leenaards pour l’ensemble de son travail. 
* 2012 : Prix Collide@CERN-Genève. 
* 2015 : Grand Prix suisse de danse, décerné par l’Office fédéral de la culture (OFC) "pour sa contribution au 
développement de la danse contemporaine en Suisse et au-delà des frontières du pays". 
* 2017 : Grand Prix Innovation et Prix du Public au Festival du Nouveau Cinéma de Montréal pour VR_I.  
* 2017 : San Francisco dance Film Festival, Best Art and Experimental Film pour WOMB (3D) 
* 2021 : Prix Numix 2021 International – Experience XR Interactif  La Comédie Virtuelle live show      
*2022 : Cosmogony Best Use of Technology Award au Miami Filmgate Festival  
*2022:  3ème Prix pour Best Live Experience 2022  XRMust Magazine  
*2023 : Qualisys Ambassador Award  
 
CONFÉRENCES 
Gilles Jobin est régulièrement invité comme conférencier international au Globe of Science du CERN, à l'université 
PCPUB de Lima, au Pérou, à l'AA School of Architecture de Londres, à l'école de cinéma Femis de Paris, à l'école des arts 
visuels de Paris, au laboratoire TRIUMF de Vancouver, au département de physique de l'université de Delhi, etc. 
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SUSANA PANADÉS DÍAZ / Artiste chorégraphique principale et danseuse  
Vit et travaille à Genève 

 
 
Susana Panadés Diaz est l’artiste chorégraphique principale de la Cie Gilles Jobin. Elle est une experte en capture de mouvement 
digitale. Membre de la compagnie depuis 2005 avec Steak House, elle participe depuis en tant que danseuses à toutes les créations de 
la compagnie. Depuis l’arrivée du travail digital son rôle est de résoudre des questions liées à l’optimisation de la capture de mouvement 
du point de vue des interprètes. Elle est Lead Dance Artist et danseuse sur Dance Trail (AR, 2020) et elle a participé à la création de 
WOMB (film 3D, 2006), VR_I (VR, 2017), Magic Window (AR, 2019), Cosmogony (Capture de mouvement temps réel, 2021), La 
Comédie Virtuelle live show (VR multi-utilisateur, 2020-21) Cosmogony (Capture de mouvement temps réel, 2021) et Virtual Crossings 
Le Plaza (Capture de mouvement temps réel 2022). 
 
 
MAELLE DERAL / Danseuse  
Vit et travaille à Lyon, France 

 
 
Originaire de Saint Etienne, Maëlle Déral suit la formation du danseur interprète à Coline (Istres) où elle travaille avec 
des chorégraphes dont Matlhide Monnier et Nacera Belaza. Plus tard elle travaille avec Shlomi Tuizer et Edmond Russo 
sur la pièce Encercling et avec Georges Appaix sur la création Drinking the rain. En 2014, elle travaille avec Luc Petton 
sur la création Light Bird. Depuis 2015, elle co-dirige la Cie Le Scribe avec El Shafey Adel. Titulaire du D.E en danse 
contemporaine depuis 2017, elle intervient régulièrement auprès d’un public varié. Elle collabore aussi pour la 
compagnie Shonen d’Eric Minh Cuong Castaing autour du projet Vibes, Lauréat Dansathon 2018, projet européen danse 
et nouvelles technologies, Biennale de la danse Lyon. Elle collabore actuellement avec la compagnie Gilles Jobin en 
Suisse ou elle fait partie de la troupe de danseurs dans la pièce en réalité augmentée Magic Window (AR, 2019) et les 
pièces Dance Trail (AR, 2020) et Real Time (2020). En 2022, elle collabore dans le projet Virtual Crossings le Plaza 
(capture de mouvement en temps réel). 
 
IVAN LARSON / Danseur  
Vit et travaille à Genève 
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Ivan Larson est un danseur, chorégraphe, DJ et professeur et directeur de sa prope école de danse à Genève. Son style 
unique est influencé par ses expériences dans la danse africaine, HipHop et contemporaine. Il a participé à de nombreux 
événements, notamment en tant que finaliste du Juste Debout Suisse House en 2017 et chorégraphe pour le défilé 
Afrodyssée. En plus d'être le co-fondateur de la compagnie HipHop Caractère et le président de l'association On Est 
Ensemble - Suisse, il a été membre de la Cie junior Le Marchepied pendant la saison 15-16, membre de la Cie Neopost 
Foofwa en 2016-17 et assistant chorégraphe pour la compagnie urbaine ZUP en 2017. Larson a également enseigné à la 
Contemporary Music Academy de Beijing en 2017. En 2022 il a dansé avec la Cie Gilles Jobin dans le spectacle Virtual 
Crossings Le Plaza à Genève. (Capture de mouvement en temps réel). 
 
 
CAMILO DE MARTINO 
Directeur créatif et technologiste 
Vit à Fribourg et travaille à Genève 
 
Camilo De Martino a suivi une formation de designer multimédia à l’Eikon (Fribourg – Suisse). Dès 2013, il travaille dans 
le domaine du cinéma et de la vidéo d’art pour différentes productions cinématographiques au sein de Ciné3D, 
l’association des frères Guillaume, notamment La nuit de l’ours et Le conte des sables d’or. Assistant réalisateur de Gilles 
Jobin pour le film 3D WOMB, il est ensuite assistant réalisateur de la performer et artiste visuelle La Ribot pour son Film 
Noir. Après avoir travaillé en Croatie sur le documentaire animé Chris The Swiss de Anja Kofmel, Camilo De Martino s’est 
vu confier la direction de production pour VR_I (VR, 2017) de Gilles Jobin et Artanim. En 2017, le Canton de Fribourg lui a 
attribué un séjour de six mois à la résidence artistique « Im Wedding » à Berlin, pour le développement d’un projet 
personnel. Pour la Cie Giles Jobin, il est directeur créatif sur Magic Window (AR, 2019), Dance Trail (AR, 2020), Real 
Time (2020), La Comédie Virtuelle, La Comédie Virtuelle – live show (VR multi-utilisateur, 2020-21) 
et Cosmogony (Capture de mouvement temps réel, 2021). Il est co-fondateur du centre de création de musiques actuelles 
et d'art contemporain indépendant Bruit Rose, qui a ouvert ses portes en 2022 à Fribourg. 
 
 
PEDRO RIBOT 
Mocap Master et technologiste  
Vit et travaille à Genève 
 
Né en 1997 et formé à Madrid, en Espagne, Pedro Ribot a commencé sa formation en architecture avant d'obtenir un 
diplôme en conception de produits interactifs du Centre Universitaire de Technologie et d'Art Numérique UTAD. Son 
projet de fin d'études, Kamu's Offering, a remporté le prix du Meilleur jeu vidéo 3D au Lima Web Fest. Il a collaboré à la 
création de Embodied Machine (2022) de l'Institut Stocos, Ari3l (2023) de Rudi van der Merwe et avec l'artiste Zelia ZZ 
Tan dans une résidence au Studios 44 Mocaplab produite par la Cie Gilles Jobin. Actuellement, il collabore en tant que 
Studio Manager et Technical Artist chez Cie Gilles Jobin, où il a travaillé pour la tournée de Cosmogony (2021) et le 
projet Virtual Crossings Geneva (2022). Il participe actuellement à la création de Sunset Motel. 
 
 
SIMONE AUBERT 
Musicienne 
Vit et travaille à Genève 
 
Artiste pluridisciplinaire diplômée de la HEAD (Haute École d'Art et de Design de Genève), Simone est principalement 
active en tant que compositrice multi-instrumentiste sur la scène des musiques expérimentales ou dites inclassables. 
Elle joue dans quatre formations en ce moment : Massicot, Hyperculte, Yalla Miku et Tout Bleu avec lesquelles elles offrent 
une centaine de concerts par année. Elle y développe derrière une guitare, une batterie, un chant ou quelques machines 
électroniques, avant tout une idée libertaire de la création musicale. Elle cherche ainsi dans l’exploration instrumentale 
autodidacte, bruitiste et brut, à privilégier les formes d’actions dans l’art à sa contemplation et revendique clairement un 
engagement politique ce faisant. 
En parallèle à son travail au sein de ces groupes, elle est souvent invitée, avec ses univers sonores, à composer pour le 
milieu du théâtre et de la danse. Elle y manie avec sensibilité, les tensions entre force et fragilité, douceur et violence, 
concept et expérimentation, passant de phases musicales mélodiques à l’exploration bruitiste et dissonante des musiques 
transgressives. 
En plus de son travail en tant que compositrice et musicienne multi instrumentiste, Simone est aussi co-fondatrice et co-
directrice artistique du festival BAZ'ART à Genève dans lequel elle axe son travail de programmatrice sur l'émergence des 
musiques inclassables et sur le développement d’une scène locale curieuse, ouverte et pointue. En 2022, ensemble avec 
Pol, ils ont créé la musique et joué en direct dans le projet Virtual Crossings Le Plaza de la Cie Gilles Jobin.   
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POL SINUS 
Musicien 
Vit et travaille à Genève 
 
Le corpus de POL est tentaculaire. La musique électronique est son barycentre, mais il transcende les barrières des 
genres, des modes d’expression et des identités. Le mouvement primordial de POL est à chercher à Genève, au début 
des années 1990. Au sein du collectif MXP, il pose alors les fondations de la scène électronique du bout du Léman. C’est 
là, et à ce moment, que se forge son esthétique originelle : un martèlement electro, mais donné avec des outils 
sombres.  
POL invente certes des machines à bouger, mais ce qu’elles mettent en mouvement, ce sont, tout autant que les 
hanches, les neurones. L’angst et les moyens de la sublimer par un alignement de rythmes et de motifs. Mais aussi la 
volonté pure de recherche sonore, par exemple lorsqu’il revisite Steve Reich avec Drumming By Numbers, ou le 
Rousseau compositeur via JJRMX. Un coup d’œil à sa discographie (en partie hébergée par le label qu’il a lui-même bâti, 
Helvet Underground, une accueillante matrice de bien d’autres artistes) montre à quel point l’esthétique de l’urgence 
qui est celle de POL se coule avec naturel dans des propositions adjacentes.  
Aeroflot, avec Goodbye Ivan, fait dans une forme d’electro pop lustrée, aux harmonies zénithales. Shokogun promeut 
un hip hop à la fois rupestre et surréaliste. Avec Tout Bleu (au côté de Naomi Mabanda et Luciano Turella), il produit les 
compositions de Simone Aubert – un objet inconnu, entre noise, chanson et transe. Enoia (avec Da Saz et, à nouveau, 
Goodbye Ivan) est un générateur d’ascensions ambient. La liste est encore longue : Sunisit (avec Cesare Pizzi, 
sampleriste de The Young Gods), Chymere (avec Sonia P), Robor, Core, Inflaton… 
POL traverse d’autres frontières encore, au-delà de la musique considérée comme objet en soi : ses créations se sont 
retrouvées dans le cinéma (chez Bruce LaBruce ou Xavier Giannoli), il compose pour la scène (en collaboration avec des 
chorégraphes tels que Marthe Krummenacher, Ioannis Mandafounis ou Louis-Clément da Costa) et réalise des 
installations sonores et audio-visuelles (Tactile, Autoradio Orchestra, Le Potager sonore, Jantar Mantar ou encore 
Echorda). En 2022, ensemble avec Simone Aubert, ils ont créé la musique et joué en direct dans le projet Virtual Crossings 
Le Plaza de la Cie Gilles Jobin.   
 
 
PIERRE-IGOR BERTHET  
Développeur et Technical Artist 
Vit et travaille à Genève 
 
Après une formation d’informaticien, Pierre-Igor Berthet commence à travailler en tant que développeur autodidacte. 
Avant d’intégrer la Cie Gilles Jobin en 2020, il a eu l’occasion de s’occuper des serveurs de jeux, de la gestion de projets, 
de la sécurité des réseaux et du développement de nouvelles fonctionnalités pour les jeux mobiles avec différents 
collaborateurs. Pierre-Igor Berthet est un magicien et son travail est aussi invisible qu’essentiel. Ses compétences de 
développeur et de technical artist lui permettent de mettre au point les outils dont nous avons besoin pour la création. Il 
participe au développement de Boom Cloud et c’est lui qui est derrière notre architecture réseaux. Il a participé à La 
Comédie Virtuelle – live show (VR multi-utilisateur, 2020-21) et Cosmogony (Capture de mouvement temps réel, 2021). 
 
 
GONZAGUE BOCHUD 
Administrateur Cie Gilles Jobin 
Vit à Fribourg et travaille à Genève 
 
Né en 1974 dans le canton de Fribourg, économiste de formation, Gonzague Bochud a d’abord travaillé dans les domaines 
de la formation, puis de l’informatique pour La Poste Suisse en Romandie, puis à Berne. C’est en organisant des concerts 
et des soirées dans des clubs de la ville de Fribourg, qu’il découvre sa passion pour l’événementiel et qu’il débute sa 
reconversion professionnelle par étape. Il participe à l’organisation des Marches des fiertés à Lausanne en 2006, puis à 
Fribourg pour les éditions 2007, 2013, 2016 et Bulle 2022. Il a également œuvré dans le comité de rédaction de la défunte 
revue Hétérographe et comme administrateur pour la revue suisse de littérature Vice-Versa. Aujourd’hui, il travaille au 
sein des deux compagnies de danse genevoises, La Ribot et la Cie Gilles Jobin en tant qu’administrateur. 
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Fondation Cie Gilles Jobin 
Rue de la Coulouvrenière, 44 
1204 Genève – Suisse 
+41 22 331 00 50 
 
Fondation à but non lucratif inscrite au registre du commerce du Canton de Genève 
Fondée le 26 mai 2000 : CHE-110.412.043 
 
But : soutenir et promouvoir la création artistique contemporaine, favoriser les échanges culturels et artistiques ; soutenir 
et promouvoir la formation en danse contemporaine ; promouvoir la création chorégraphique contemporaine et 
notamment administrer, produire et développer les recherches et créations chorégraphiques de Gilles Jobin ainsi que 
toutes ses activités artistiques. 
 
Conseil de fondation : Frederic Maire, Elena Tatti, Marc Schaefer 
 
Directeur artistique :   Gilles Jobin 
gilles@gillesjobin.com 
+41 76 324 89 88 
 
Administrateur :    Gonzague Bochud 
compta@gillesjobin.com 
+41 78 659 87 81 
 
 
La Cie Gilles Jobin est sensible aux questions liées à la fracture numérique, à l'éthique, à l'inclusion et la parité dans le 
domaine des arts vivants et du digital.   
 
Principes de la protection de l’intégrité personnelle des collaborateurs au sein de la Fondation Cie Gilles Jobin 
La Cie Gilles Jobin met à disposition de tous les collaborateurs et collaboratrices, permanents et intermittents, ainsi que 
les artistes et techniciens en résidence une « directive pour la protection de l’intégrité personnelle ». La Direction et le 
Conseil de Fondation de la Cie Gilles Jobin veulent que chacun se sente respecté et estimé au sein de l'entreprise. La 
directive a pour but de protéger les travailleurs et travailleuses de la Cie Gilles Jobin et les équipes en travail dans nos 
locaux de toute atteinte à l'intégrité personnelle telle que discrimination, harcèlement sexuel, mobbing et violence. La 
Compagnie Gilles Jobin considère que les atteintes à l'intégrité personnelle sont préjudiciables au bien-être et constituent 
un danger pour la santé des personnes concernées ainsi que pour la collaboration au sein de l’entreprise. Elles ne sont 
donc pas tolérées dans notre entreprise.  
 
Cette consigne concerne particulièrement : 
- le harcèlement / le mobbing / la violence morale   
- le harcèlement sexuel  
- la discrimination (genre, race, religion) 
- la surveillance technique du comportement des travailleurs. 
 
La Cie Gilles Jobin prend toutes les mesures possibles pour protéger les travailleurs de la violence physique et verbale 
exercée par des personnes extérieures. Les travailleurs et travailleuses de la Cie Gilles Jobin contribuent à ce que 
l'environnement de travail soit exempt de harcèlement et de discrimination, se conduisent avec courtoisie et respectent 
la dignité et l'intégrité d'autrui.  
 
Toute personne désirant parler de son vécu sous le sceau de la confidentialité peut s'adresser aux services suivants : Safe 
Spaces Culture – SSRS https://safespacesculture.ch/  
 

 


